Comprendre |I'espace de jeu, c’est :
REPErer Ies zones de non' jeu:

—lespace polRleredrolpeEment
—“materiel non utilise
= E{C.
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Comprenareiespacerderjel, Cest::

Aller d'un espace non oriente :
Type jeu de chat, de loup, dogre.,...
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Comprenareiespace derjel, Cest::

Vers un espace delimité et oriente :
Type jeu de demenageurs
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Comprenareiespacerderjel, Cest::

Vers des espaces separes:
Type jeu des lutins
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Comprendre'espace derel, c estis

Vers des zones distinctes : types jeu de I'épervier
(attaqguants/défenseurs/refuges/cibles)
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Comprendre 'espace GeEU CESHEONE

Distinguer les zones de non jeu : (regroupement, matériel non utilisé,...)

- D'un espace non orienté
Type jeu de chat

“Vers un espace délimité et orienté
Type jeu de déménageurs

“Vers des espaces séparés
Type jeu des lutins par équipe

~Vers des zones distinctes (attaquant, défenseur, refuges, cibles)
Type jeu de l'épervier
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Comprendre larduree

- '[DE a3 reEconnaiSSance  desisighatix de depart etde fin
(e dedeput erdeNindeyen)
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Comprendrelarauriee
- De la reconnaissance des signaux de départ et de fin
(rituel de début et de fin de jeu)

- V/ers |a reconnaissance d'une duree materialise
(A la fin au sablier; Il faut etre dans sa. maison,)

/5,;1
e

(
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comprendre larduree

- De la reconnaissance des signaux de départ et de fin
(rituel de début et de fin de jeu)

- Vers la reconnaissance d'une durée matérialisée
(A la fin du sablier; il faut étre dans sa maison)

t

- Vers la prise en compte de la duree
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Comprendre |es redles

= Dearconnaissance destreglesidefoncionneEMeEntd el
(HUEldeNTISE ENPIaCE GEDUL N GE OUIETIERL Vi)
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COMPreENArENES FEGIES
- De la connaissance des regles de fonctionnement du jeu
(rituel de mise en place, début, déroulement, fin)

- Vers la connaissance au but du jeu
(ramener Ie. plus Vite possiDIe e pIus grand nompreé. d objets)
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Comprendre Ies regles

- De la connaissance des regles de fonctionnement du jeu
(rituel de mise en place, début, déroulement, fin)

- Vers la connaissance du but du jeu
(ramener le plus vite possible le plus grand nombre d'objets)

- Vers le respect de regles simples

(prise. en complte de /la duree, de./espace, des autres, au materiel)
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Comprendreriesiredles
- De la connaissance des regles de fonctionnement du jeu
(rituel de mise en place, début, déroulement, fin)

- Vers la connaissance du but du jeu
(ramener le plus vite possible le plus grand nombre d'objets)

- Vers le respect de regles simples
(prise en compte de la durée, de l'espace, des autres, du materiel)
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Comprendre les roles

= Delliactioniindividueliessimplie

(Lt gple [2 e rol2 (Il efletigh joll dats S0 2 FEIlgrEe ik 9g[26 = r2rdlie ) ezl/55E)

~) e - =1 1 | 1 ~ ~) - aa)| 4 ~
= Vers |'action Individuelle au Sein a'un groupe
(une premiere organisation groupale — jeu. de demenageur,).
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Comprendrel Ies oles

- Vers |'action pour son equipe
(jeu d@S /Ut/ﬂS avec 2 éQU/;UES) TV Lesfacteurs et les loups

- \ers la cooperation avec le
(Jeu des [utins sous forme de. relars )

=/ 8/=15 Z]iMaison ROUGE Maison BLEU
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Comprendreriergain de larpartie

= DearmiselentcEuvierdurbutiauNen
(GalsiRaVIauels reSultah Gersoiacon), < Jusqu.aN i deNaparier)

- Vers la matérialisation du gain (comptage)

- Vers comparaison des resultats entre equipes
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Mettre a distance

Unerattention partictliererportee sttt
Des modes de representations schematiques; :

—MiSe aldistancerdes actions
= appropration
etirepresentation de llespace
- utilisation durnembre
-‘moebilisation dutlangadge
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Jouer a un jeu collectif,
c’est prendre des informations sur

le placement
des

partenaires/adversaires
(réles)

atteindre
(regles, durée,
I'espace gain)

et decider,
en fonction de ce que l'on percoit,
d’'une conduite a tenir.
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