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* Les enseigneme

% S'approprier seu
~  pour apprendre :

N crA A =1

Apprend 0

Répéter un geste pou | B8l plus efficac —
 Utiliser des outils nun .
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Le modele S.A.M.R

tache gu’avant.

e Le numérique est utilisé pour effectuer la méme

Amélioration -

(ex: tableurs pour relever des
performances, les applications
permettant les relevés
statistiques et calcul de
pourcentages en direct...)

e Le numerique apporte une amelioration
fonctionnelle.

e Le numérique transforme la classe, les séquences
medfiction  PEdagogiques sont repenseées.

Transformation—|

(Ex: I'utilisation de la vidéo
différée pour s’autoévalué,
progresser...)

e Le numérique permet une nouvelle approche, e
impossible avant.
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Che en méme temg

Vous pouvez ainsi vous filmer.
irecten

ues s plus tard votre performance
ent s%s avoir a manif | ’
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